CLAVES SCOUT - FICHA PARA IMPRIMIR

GATO

Tres en raya con nimeros

COMO FUNCIONA

Tres en raya: un # con 9 casillas y 3 letras en cada una (27 con N). Cada letra se dibuja con la forma de su casilla y un nimero 1, 2 o
3 que indica cual de las tres es.

Dibuja la forma de la casilla y escribe dentro el numero de la letra (1, 2 0 3).
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EJEMPLO
MENSAJE RESULTADO

ScouT A SERT
DESAFIO

Descifra este mensaje con la clave Gato:
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PRACTICA

ESCRIBE AQUI TU PROPIO MENSAJE SECRETO
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